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Пояснительная записка

Рабочая программа курса «3Д-моделирование» разработана для обучения школьников 7 класса. В ней определяются основные цели развитие конструкторских способностей детей и формирование пространственного представления за счет освоения базовых возможностей среды трехмерного компьютерного моделирования.
Актуальность реализации данной программы обусловлена потребностью подростков в самоопределении, в том числе в определении сферы будущей профессиональной деятельности. А это влечёт за собой необходимость в психолого-педагогическом сопровождении профессионального самоопределения школьников, в развитии мотивации школьника к осуществлению трудовой деятельности, в формировании готовности школьников к выбору профессионального пути и к обучению в течение всей жизни. Работа по программе внеурочной деятельности «Профориентация» позволит реализовать эти актуальные для личностного развития учащегося задачи.

ВЗАИМОСВЯЗЬ С ПРОГРАММОЙ ВОСПИТАНИЯ
Программа курса внеурочной деятельности разработана с учётом рекомендаций Примерной программы воспитания. Это позволяет на практике соединить обучающую и воспитательную деятельность педагога, ориентировать её не только на интеллектуальное, но и на нравственное, социальное развитие учащегося. Это проявляется:
•	в приоритете личностных результатов реализации программы внеурочной деятельности, нашедших своё отражение и конкретизацию в примерной программе воспитания;
•	в возможности включения школьников в деятельность, организуемую образовательной организацией в рамках модуля «Курсы внеурочной деятельности» программы воспитания;
•	в интерактивных формах занятий для школьников, обеспечивающих большую их вовлечённость в совместную с педагогом и другими детьми деятельность и возможность образования на её основе детско-взрослых общностей, ключевое значение которых для воспитания подчёркивается Примерной программой воспитания
Познавательная деятельность. Курсы внеурочной деятельности, направленные на передачу обучающимся cоциально значимых знаний, развивающие их любознательность, позволяющие привлечь их внимание к экономическим, политическим, экологическим, гуманитарным проблемам нашего общества, формирующие их гуманистическое мировоззрение и научную картину мира.
Проблемно-ценностное общение. Курсы внеурочной деятельности, направленные на развитие коммуникативных компетенций обучающихся, воспитание у них культуры общения, развитие умений слушать и слышать других, уважать чужое мнение и отстаивать свое собственное, терпимо относиться к разнообразию взглядов людей.

Трудовая деятельность. Курсы внеурочной деятельности, направленные на развитие творческих способностей обучающихся, воспитание у них трудолюбия и уважительного отношения к физическому труду.
Игровая деятельность. Курсы внеурочной деятельности, направленные на раскрытие творческого, умственного и физического потенциала обучающихся, развитие у них навыков конструктивного общения, умений работать в команде.

ОСОБЕННОСТИ РАБОТЫ ПЕДАГОГА ПО ПРОГРАММЕ
Задача педагога состоит в том, чтобы сопровождать процесс обучения школьника, раскрывая потенциал каждого через вовлечение в многообразную деятельность, организованную в разных формах. При этом результатом работы педагога в первую очередь является личностное развитие учащегося.
Схема проведения занятий по программе: приветствие школьников; эмоциональная разрядка (короткие игры, маленькая притча, размышления учащихся о предложенном высказывании или цитате и т п); проблематизация темы предстоящего занятия; работа по теме занятия; рефлексия. Особенностью занятий являются их интерактивность.
Программа реализуется в работе со школьниками в течение 3 лет 
с 7 по 9 класс.
Программа курса рассчитана на 102 ч. (34 ч. каждый учебный год), в рамках которых предусмотрены такие формы работы как практикум на ПК и построение чертежей на бумаге и на ПК.
Занятия проводятся 1 раз в неделю

Программа курса «3Д-моделирование» направлена на следующие виды деятельности:
 Познакомить учащихся с основами работы на компьютере, основными частями ПК, назначением и функциями устройств, входящих в состав компьютерной системы; 
 Познакомить с системами 3D-моделирования и сформировать представление об основных технологиях моделирования; 
 Научить основным приемам и методам работы в 3D-системе; 
 Научить создавать базовые детали и модели;
 Научить создавать простейшие 3D-модели твердотельных объектов;
 Научить использовать средства и возможности программы для создания разных моделей.
Основными задачами изучения курса «3Д-моделирование» являются:
 Освоить элементы технологии проектирования в 3D системах и будут применять знания и умения при реализации исследовательских и творческих проектов; 
 Приобрести навыки работы в среде 3D моделирования и освоят основные приемы и технологии при выполнении проектов трехмерного моделирования;
 Освоить основные приемы и навыки создания и редактирования чертежа с помощью инструментов 3D среды; 
 Овладеть понятиями и терминами информатики и компьютерного 3D проектирования: 
 Овладеть основными навыками по построению простейших чертежей в среде 3D моделирования: 
 Научиться печатать с помощью 3D принтера базовые элементы и по чертежам готовые модели

ОСОБЕННОСТИ РАБОТЫ ПЕДАГОГА ПО ПРОГРАММЕ

Задача педагога состоит в том, чтобы сопровождать процесс профессиональной ориентации школьника, раскрывая потенциал каждого через вовлечение в многообразную деятельность, организованную в разных формах. При этом результатом работы педагога в первую очередь является личностное развитие учащегося.
Схема проведения занятий по программе: приветствие школьников; эмоциональная разрядка (короткие игры, маленькая притча, размышления учащихся о предложенном высказывании или цитате и т п); проблематизация темы предстоящего занятия; работа по теме занятия; рефлексия. Особенностью занятий являются их интерактивность.
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	№ п/п 
	Наименование разделов и тем учебного предмета
	Количество часов
	Программное содержание

	Раздел 1. Введение в 3D моделирование

	1.1
	Основные понятия и принципы 3D
моделирования
	2
	

	1.2
	История развития 3D моделирования
	1
	

	Итого по разделу 
	3
	

	Раздел 2. Основы работы в программе для 3D моделирования

	2.1
	Интерфейс программы
	2
	

	2.2
	Создание и редактирование примитивов
	3
	

	Итого по разделу 
	5
	

	Раздел 3. Моделирование объектов

	3.1
	Моделирование сложных форм
	7
	

	3.2
	Работа с текстурами и материалами
	3
	

	Итог по разделу
	10
	

	Раздел 4. Анимация и рендеринг 

	4.1
	Создание анимации объектов
	6
	

	4.2
	Настройка параметров рендеринга
	3
	

	Итог по разделу
	9
	

	Раздел 5. Проектная работа 

	5.1
	Создание собственного проекта с использованием 3D моделирования
	7
	

	Итог по разделу 
	7
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 
	34
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Поурочное планирование

	№п/ п
	Название раздела, темы
	Кол-во 
	Дата изучения
	Примечание 

	Раздел 1. Введение в 3D моделирование (3 часа)

	1
	Основные понятия и принципы 3D
моделирования
	1
	
	

	2
	Основные понятия и принципы 3D
моделирования
	1
	
	

	3
	История развития 3D моделирования
	1
	
	

	Раздел 2. Основы работы в программе для 3D моделирования (5 часов)

	4
	Интерфейс программы
	1
	
	

	5
	Интерфейс программы
	1
	
	

	6
	Создание и редактирование примитивов
	1
	
	

	7
	Создание и редактирование примитивов
	1
	
	

	8
	Создание и редактирование примитивов
	1
	
	

	Раздел 3. Моделирование объектов (7 часов)

	9
	Моделирование сложных форм
	1
	
	

	10
	Моделирование сложных форм
	1
	
	

	11
	Моделирование сложных форм
	1
	
	

	12
	Моделирование сложных форм
	1
	
	

	13
	Работа с текстурами и материалами
	1
	
	

	14
	Работа с текстурами и материалами
	1
	
	

	15
	Работа с текстурами и материалами
	1
	
	

	Раздел 4. Анимация и рендеринг (7 часов)

	16
	Создание анимации объектов
	1
	
	

	17
	Создание анимации объектов
	1
	
	

	18
	Создание анимации объектов
	1
	
	

	19
	Создание анимации объектов
	1
	
	

	20
	Настройка параметров рендеринга
	1
	
	

	21
	Настройка параметров рендеринга
	1
	
	

	22
	Настройка параметров рендеринга
	1
	
	

	Раздел 5. Проектная работа (5 часов)

	23
	Создание собственного проекта с использованием 3D моделирования
	1
	
	

	24
	Создание собственного проекта с использованием 3D моделирования
	1
	
	

	25
	Создание собственного проекта с использованием 3D моделирования
	1
	
	

	26
	Создание собственного проекта с использованием 3D моделирования
	1
	
	

	27
	Создание собственного проекта с использованием 3D моделирования
	1
	
	





Содержание курса внеурочной деятельности  

Раздел 1. Введение в 3D моделирование 
Курс внеурочной деятельности по 3D моделированию нацелен на развитие творческих и технических навыков учащихся в области трехмерного дизайна. Он охватывает широкий спектр тем, начиная с основ 3D моделирования и заканчивая более сложными техниками и проектами.
Введение в 3D моделирование включает объяснение основных понятий, таких как геометрия, текстуры и освещение. Учащиеся знакомятся с историей 3D технологий и их применением в различных отраслях, включая игры, анимацию и архитектуру. Важной частью курса является обзор популярных программ для 3D моделирования, таких как Blender, Autodesk Maya и Компас 3Д.  Учащиеся учатся устанавливать и настраивать программное обеспечение, а также осваивают интерфейс и основные инструменты.
Основные техники моделирования включают полигональное моделирование, нурбс-моделирование и использование примитивов. Учащиеся изучают процесс создания 3D модели от идеи до финального рендера, включая создание концепт-артов и работу с референсами. Практические задания позволяют закрепить теоретические знания: учащиеся создают простые объекты и постепенно переходят к более сложным проектам.
Курс также включает обсуждение результатов работы, что способствует обмену опытом и улучшению навыков критического восприятия. В заключении рассматриваются возможности дальнейшего обучения и применения полученных знаний в реальных проектах, что вдохновляет учащихся на создание собственных уникальных работ в сфере 3D моделирования. 

Раздел 2. Основы работы в программе для 3D моделирования
Курс охватывает основные инструменты моделирования, такие как создание и редактирование примитивов (кубов, сфер и цилиндров), а также методы полигонального моделирования. Учащиеся учатся использовать инструменты трансформации — перемещение, вращение и масштабирование объектов, что является основой для создания сложных моделей. Важной частью является работа с модификаторами и слоями, позволяющими управлять структурой и видимостью объектов.
Курс также включает изучение текстурирования и материалов. Учащиеся узнают, как применять текстуры к моделям, настраивать их свойства и создавать реалистичные материалы. Это помогает понять, как свет взаимодействует с поверхностями и как добиться желаемого визуального эффекта.
Кроме того, учащиеся знакомятся с основами освещения и рендеринга. Они учатся устанавливать источники света, настраивать их параметры и проводить финальный рендеринг своих моделей для получения качественных изображений. Практические задания позволяют закрепить полученные знания и развить креативные навыки, создавая собственные 3D объекты и сцены. В результате курс способствует формированию базовых навыков, необходимых для дальнейшего изучения более сложных аспектов 3D моделирования.
Раздел 3. Моделирование объектов
Раздел "Моделирование объектов" в 3D моделировании охватывает разнообразные техники и подходы, используемые для создания трехмерных моделей. В этом разделе учащиеся изучают основные методы моделирования, такие как полигональное моделирование, и субдивизионное моделирование. Полигональное моделирование является наиболее распространенным методом, при котором объекты создаются из множества плоских полигонов, что позволяет детализировать форму и структуру модели.
Также рассматриваются инструменты для редактирования геометрии, такие как экструзия, сечение, объединение и разделение объектов. Учащиеся учатся работать с различными примитивами (кубы, сферы, цилиндры) и комбинировать их для создания более сложных форм. Важным аспектом является использование модификаторов для изменения свойств объектов, таких как изгиб, деформация и симметрия.

Раздел 4. Анимация и рендеринг
В 3D моделировании охватывает ключевые аспекты создания движущихся изображений и их визуализации. Анимация включает в себя методы, такие как ключевые кадры, где художник задает начальные и конечные позиции объектов, а программа автоматически генерирует промежуточные кадры. Также изучаются техники скелетной анимации, позволяющие создавать реалистичные движения персонажей, а также морфинг и анимацию по пути.
Рендеринг — это процесс преобразования 3D-сцены в 2D-изображение или анимацию. В этом разделе рассматриваются различные методы рендеринга, такие как трассировка лучей и растеризация, а также настройки освещения, текстурирования и материалов для достижения реалистичного вида. Учащиеся изучают оптимизацию рендеринга для повышения качества изображения и уменьшения времени обработки. Важным аспектом является работа с рендер-движками, такими как Arnold, V-Ray или Blender Cycles, которые позволяют настраивать параметры для достижения желаемого результата. Практические задания включают создание коротких анимационных роликов и их рендеринг с учетом всех изученных техник.

Раздел 5. Проектная работа
В 3D моделировании является важной частью образовательного процесса, где студенты применяют полученные знания и навыки на практике. В рамках этого раздела учащиеся работают над созданием индивидуального или группового проекта, который может включать разработку 3D-моделей, анимации или полноценных сцен. Проект начинается с концептуального этапа, где студенты определяют тему, цели и задачи работы, создают эскизы и собирают референсы.
Далее следует этап моделирования, где используются различные инструменты и техники для создания объектов. Важно также учитывать текстурирование и освещение, чтобы придать моделям реалистичный вид. На этапе анимации студенты могут применять различные методы, такие как ключевые кадры или скелетная анимация, для оживления своих моделей.
Завершающим этапом является рендеринг проекта, где создаются финальные изображения или анимации. В конце работы студенты представляют свои проекты, делятся опытом и получают обратную связь от преподавателей и сверстников. Этот раздел помогает развивать креативность, навыки работы в команде и критическое мышление.
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